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21 bearbeiten und Revolution! 40 Jahre
spiter feiert der Weltkonzern SAP diesen wahr gewordenen deutschen Traum
und seinen Erfolg mit einem Geburtstagsfest der besonderen Art: Eine interak-

Walldorf-Wiesloch wirken cher funktional als reprisentativ — auch das
Jebiude 1 Herzen des Campus', in dem Kunden zum Gespriich geladen
werden und sich Mitarbeiter im Casino neben dem Foyer treffen.
band verriit den aktuellen Bérsenstand der Konzernaktie, dahinter ist ein ver-
glaster Innenhof einsehbar. Wasserldufe durchziehen diesen »Raum der Stilles,
doch die Sicht auf sie ist versperrt, seit dort im Mai 2012 ein imposantes
ums lande
clebrating 40 years of futurex — mit dieser iberraschend futuristischen
Raum-Installation bittet SAP hinter der niichternen Front der

{ Architekten: | - of or architecture
Tragwerksplanung: Ingenieurbiiro von Fragstein

[ Kritik: Iris Darste
Fotos: Zooey Braun

Konzernzentrale zu ei Zeitreise von der Vergangenheit in die Gegenwart des
Unternehmens und weiter bis in die Zukunft unserer ganzen V
Entwurf und Innenraumgestaltung des temporiren Pavillons stammen vom
Stuttgarter Biiro SCOPE. Medienkiinstle C:
Diisseldorfer Kommunikationsagentur E
Konzepterstellung, Interaktionsdesign, Software und technische
wobei die Gestaltung und das Aufbereiten der Inhalte ganz b
dern lag. In intensiven Monaten nahm d
Fiir die eigenwillige Hiille
gonale Kdrper gegenliufig miteinander verschmel
gway frech die Foyerfassade, als wolle er
ich schafft er verborgenen
Bau ragt daraus empor, er beher-
bergt den Raum fiir
Zukunft. Beide Element

achliche Ambiente der Zahlenwelt von SA
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WELEBTE SZENOGRAFIE

or Besucher betritt den Pavillon Gber die Stufen der schmalen Gangway auf
elbem, hochflorigem Teppichboden, der Stimmen dimpft und Geridusche

luckt. Er taucht aus dem belebten Foyer in den introvertierten Bereich der
\isstellung ein, und eine fast festliche Stimmung breitet sich aus, Begleitet

rch die indirekte Beleuchtung verdeckter Lichtschienen, die der Szenerie
vine itherische Leichtigkeit verleiht, passiert er in die Fassade eingelassene

illaugen — die kreative Ubersetzung des Ausstellungsmottos in den Code der
chkarte.
l'ine Wolke Kugel-Leuchten im Retro-5til — Tom Dixons »Copper Shade« -
mmt auf 1972 ein, das Jahr 0 der SAP-Zeitrechnung. Mit Schwarz, Weifl und
lecktem Gelb wurden die Konzernfarben gekonnt in die Gestaltung des
I"willons transferiert. An der Schnittstelle der beiden Baukérper markiert die
ifweitung der Decke nach oben den Ubergang in den zentralen Hauptraum.
littig darin steht eine Skulptur, im Grundriss einem dreifligeligen Paddel
ilinlich. Sie teilt die rund 200 m? grofie Fliche in drei ineinander flieBende
nen und bietet zugleich vertikale Prasentationsflichen. An einem Empfangs-
sen begriifien Hostessen den Besucher und erliutern ihm Funktionen und

grichtung des Parcours. Beides erklirt sich nicht auf Anhieb und manch
1 braucht Anleitung im Umgang mit der multimedialen Technik.

Intlang eines Blackboards wird die Historie des Softwareunternehmens
ihlt. Grafisch ansprechend reihen sich mithilfe von Texten, Fotos, Filmen
| Exponaten die »Meilensteine der Inspiration« in ihren geschichtlichen und
turellen Kontext ein. Parallel dazu klettert die Erfolgskurve der Firma

unter durch die Jahrzehnte nach oben — stets in Korrelation mit der Markt-
infihrung bekannter SAP-Produkte.

n sich Geschichten aus dem Firmenarch

Auf einem interaktiven Tisc
mittels kodierter Postkarten abrufen: Karte auf das Lesefeld legen, und es er
scheinen, ausgeschiittet wie aus einem Karton, Fotos, die man nach Herzenslust
mit dem Finger hin und her schieben, vergrofern und verkleinern kann. Ein
Touch und Lautsprecher erzithlen die passende Geschichte dazu .. fiir jeden im

Yavillon hirbar. Zur frithen Stunde, wenn nur wenige Besucher anwesend sind,
stort das nicht weite r durch die
Zeit reisen?! Weder Teppichboden noch Akustikdecke sind »

Doch was, wenn hier mehrere Giste gleichzei

[3| Die beiden polygonalen, mit einer
fugenlosen PU-Abdichtung lberzogenen
KGrper treten in eine spannungsreiche
Wechselbeziehung zu den umgebenden
Blirogeschossen

[’]] Der auffdllige Verbindungsgang
durchdringt die Glasfassade des Foyers

:b] Auf hochflorigem Teppichboden geht
es hinein in die Welt der Inspirations
quellen, aus denen SAP schipft
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in der Lage, dem Gerduschpegel aus unterschiedlichen Quellen ent-
gegenzutreten — was das hemmungslose Ausprobieren deutlich ziigelt. Alter
nativ war iiber sogenannte »Sound-Duschen« nachgedacht worden, die tiber
einen Parabolspiegel den Ton auf einzelne Zuhorer hiitten konzentrieren kin-
nen. Doch diese Technik war aus Platzgriinden nicht umzusetzen.

Eine »Welt der Inspiration« verspricht der Themenbereich »Gegenwart«, Die
riesige Satellitenprojektion der Erde in Echtzeit (!) vor schwarzem Screen, un-
ter schwarzer Decke und auf schwarzem Boden macht die lusion, im All gelan-
det zu sein, perfekt. In einem Netz um die Weltkugel schweben die Konterfe
von Personen aus Politik und Wirtschaft, von Kunden und Mitarbeitern, darauf
wartend, ihren Geburtstagsgrufl an SAP richten zu diirfen, Mit vollem Korper-
einsatz kann nun via Gestensteuerung und begleitet von sphirischen Klingen
der Globus gedreht, kiinnen die Personen durcheinandergewirbelt oder durch

[6] Ein zentraler Einbau zoniert den
Ausstellungsraum in drei Bereiche, in
denen u.a. aktuelle gesellschaftliche
Fragen thematisiert werden

[7| Vor dem Hintergrund durchgefdrbter
MOF-Platten entfalten sich wichtige
gesellschaftliche Ereignisse sowie Mei-
lensteine der Informationstechnologie

0

Verweilen der Hand in der Luft zum Sprechen gebracht werden. Wisch und
weiter: Eine Technik, die bereits bei der Steuerung interaktiver Videospiele Ver-
wendung findet und jiingeren Gisten vertraut sein diirfte. Da die Projektions-
gerite und Bew sensoren nicht versteckt, sondern sichtbar an Schienen
unter der Decke befestigt sind, erschlieft sich auch weniger Gelibten die tech-
nische Spielerei, die - Hand aufs Herz — mehr fasziniert, als die meisten der hier
abrufbaren Glitckwiinsche.

»Money makes the world go rounds ... Unsanft landet der Besucher wi
dem Boden der Realiti
kret iiber Kopfhorer — harte Daten und Fakten zugefliistert werden, die den
Einfluss des Konzerns auf die Wirtschaft verdeutlichen, Eine, neben dem gerade
erlebten lebendigen Mitmach-Instrument, schon konservativ anmutende Art
der Inhaltsvermittlung, Und dann endlich wird es Zeit, einen Blick in die
Zukunft zu wagen. »Warum kénnen viele Kinder nicht zur Schule gehen?s,
»Wie viele Menschen kénnen auf der Erde leben?y, fragen Kinder aus aller Welt
per Video im dritten Themenabschnitt. Auch hier kinnen via Gestensteuerung
gezielt Fragen und Antworten ausgewihlt und per Handzeichen abgespielt
werden, withrend man sich gemiitlich auf einer gepolsterten Bank niederlisst.
s sind die driingenden Fragen unserer Zeit, die den Bereich »Zukunft« interes-
sant machen — nicht die Antworten. Denn diese gehen oft am Kern der Sache
vorbei, riicken eher das soziale Engagement oder die Umnwelifreandlichkeit des
antwortenden Unternehmens in den Vordergrund. Doch jeder, der miichte,

>der auf

wenn ihm vor dem niichsten Flatscreen — diesmal dis-

kann seine eigene Antwort gleichberechtigt neben die der anderen setzen. Per
Internet oder vor Ort mittels Digital Pen konnen Botschaften niedergeschrie-
ben und innerhalb weniger Sekunden ins System eingelesen werden. SAP
erhofft sich von dem Feedback Impulse fiir das Gestalten einer besseren Welt
E

grofier Gewinn, wenn dies gelingen knnte!

v I t. Mit Unterstiitzung von
nmiger Architektur, spannender Rauminszenierung und hochmoderner
hinik kann sich SAP ebenso sympathisch wie potent priisentieren.

€N

praktischen Erfolg kann der Pavillon auflerdem vorweisen: In Walldorf

man kiinftig nicht auf ihn verzichten. Und auch wenn noch nicht klar ist,

ur und als was er genutzt werden wird, so steht doch eines fest: Aus dem
aumschiff wird eine Raumstation. Was kann einem temporiren Bauwerk
res widerfahren? «

{ Wie man sich fiihlt, wenn man 40 wird, kann
Iris Darstein-Ebner gut nachempfinden. Und
so gerdit der Spaziergang durch den SAP-Pa-
villon, den sie zusammen mit Architekt Oliver
Kettenhofen von SCOPE unternimmt, neben-
bei auch zu einer fast sentimentalen Reise in

die eigene Vergangenheit, bei der sie auf gute,
alte Bekannte trifft: den Game Boy, das
Computerspiel Tetris oder das erste Handy,

das noch so groft war wie eine Milchtiite ...
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Be S rmen:
Holzbau, Holzfassade: Holzbau Koppert, Walldorf, www.holzbau-koppert.de
Schreinerarbeiten: Wilhelm Winnes, Walldorf, www.winnes-walldorf.de
Holzbauelemente: Metsid Wood, Bremen, www.metsawood.de
PU-Abdichtung: Meyer Bauabdichtung, Waiblingen, www.bauabdichtung
meyer.de

Teppichboden: (silky seal) Object Carpet, Denkendorf, www.object-carpet.com
Holzfaserplatten: Glunz, Meppen, www.glunz.de

Theke: (Hi-Macs) LG Hausys, Petit-Lancy, www.himacs.eu
Polsterung/Bezugsstoff: Kvadrat, Bad Homburg, www.kvadrat.org

Leuchten: Tom Dixos, London, www.tomdixon.net; XAL, Graz, www.xal.con;
Tobias Grau, Rellingen, www.tobias-gran.com




